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L epma b2, ' :
kes symbuoles
Présentez une cante avec 14 symboles.
ke spectateun en chisisit un.

Mentbez lei & authes cavtes et demandez
si son symbole sy thoute.

Vous poutez décourriv son choix |

ke secpet

Chague symbole pest &the associé 4 un rombhe :

1 trait A ressemblance

3 cOtés ressemblance

6 pales : fer a cheval =
2 superstition 1 4

@ 2 traits ﬁ ressemblance
4 cotés L

5 12 heures

5 branches $

1 carré + 1 triangle
Frisnpdesnana ressemblance =4+3

kes cing cartes ont ene Yoleur allont de 14 5 (celle
avec le cepcle vaut 1, celle avec la lune vaut 2, ...).

Si le symbole du spectateur est présent sup la cante, il
suffit & adlditionner mentalement la valewr de cette
cate puis & annoncen le symbole.
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ke camé magigue
kes 16 premiers nombres sont inschits
dans un tableaw de 4 x 4 cases.

ke spectatesn en entoure tn et supphime
cetx gui sent la méme ligne et la méme
colenne.

| hecommence I'opénation & theis hephises.
Puis il additionne les nombies entounés.

Vious aviez ppédit gue le pésuitat sepait

34.

ke secpet

Ce toup est automatigue.

Une fois gue les mombies sont bien placés dams le
tableaw, si on additionne un rombhe de chagee ligne
et de cliague colonne, le pésultat seva toujoups 34.
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ke spectatewr mélange des cavtes, enm
prend 21, gu'il va places en 3 colonnes.

I choisit une des cabtes et Vous désigne
la colonne dans laguelle elle se thouve.
Vous vemélangez les cavtes et les
beplacez sup la table. ke spectatesr Vous
désigre la colorne gui contient sa caste.

Uss pecommencez 3 noueas.

Vous épelez ABRACABABRA en posant
les cantes une & une sub la table.
ka demrieve cabte est celle gu'il a clivisie.

ke secpet

korsque wems « mélangez » les cattes, Vous pefpoupez
en péalité les paguets en colonnes. Vous placez celle
désignée par le spectatewd enthe les deux amtves et
wons distibuez les cantes d'une colonne & |'autpe.

Kppes avein fait tois fois cette opénation, la cante est
automatiquement placée en orzieme position.



ke caleul écpit

Bemandez au spectatesyr décrive um
nombhe & 5 chiffres.

Ecriez en-tlessous tn authe nombre.

ke spectatesr inschit um thoisieme
nembbe, Yous un guathieme et il temmine
avec ©n cinguierme nombhe.

ke spectateur va wtiliser une calcelatvice
poup additionner les 5 nombres.

Buart quil nait tetming, Vous pouvez
annonced le pésultat gue Vous avez
calculé mentalement.

ke secpet

korsque wous échivez vos nombhes, ils doivent éthe
complémentaines 3 ceex échits pab le spectateun.
faut foive en sovte gue addition de chague chiffve
du spectatesr et de Uotre nombre fasse 9. Pap
exemple, s'il écrit 72648, votre nombre seva 27359,

Pour laddition finale, wous allez soustraive 2 au
detnier nembie et ajouter tn 2 devant.

Exemple :

Spectateus : 720846
Magicien : 27359
Spectatess : 12345

Magicien : 87654
Spectatesn :  + 49368
Réseltat : 249366




kes kiwis dansis

ke spectateun choisit un nombe.

> Il le multiplie pap desx.

> || ajpute Buit.

> |l divise le pésultat pap dewx.

> |l enleve son rombie de dépast.

> | tronsforme le véseltat obteru en

lettre (1 dorne &, 2 donne B, ...).

> Il cherche un pays gui commence pap
cette lettve.

> Bvec la demieve letthe du pays, il
thoute un nom de freit ou légame.

| pense & Banemark et kiwi !

ke secpet

Ce toup est automatigue.

\G*{, Lk

|l Wy a que le Banemark et Bjibouti gui commencent
pan B.

Et le kiwi et le kaki sont les fouits les plus connus
commencant pap K.

Vous avez donc 95 % de chance de supprendde Vos
spectatesys.



Cantes & découpen poun le tour des 14 symboles.
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